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Avant-propos

Introduction

L’Antiquité

Le Moyen Age :

I. Fondements théoriques; Chartres ouest
Le Moyen Age:

II. Chartres, Reims, Bamberg, Orvieto

La Renaissance: Alberti, Léonard de Vinci
Michel-Ange

Michel-Ange, Cellini, Vasari
Giambologna, Cellini

Le Bernin

Le Bernin, Bouchardon, Pigalle

Falconet, Winckelmann, Canova, Schadow
Le dix-neuviéme siécle: Rodin, Hildebrand
Le vingtiéme siecle
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