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Vorwort

Executive Summary

1 Einleitung: Spiel, Sucht und satte Gewinne

2_ Homo ludens - keine zufallige Geschichte

3_Das heutige Gliicksspielwesen in der Schweiz

3.1_ DBie kantonale Sphare: Lotteriebetreiber

3.2_ Die bundesstaatliche Sphare: Spielbanken

3.3_ Die unregulierte Sphare: Grau- und Schwarzmarkt sowie das Spiel im Ausland
3.4_ Die Spielsuchtproblematik

4_Die Digitalisierung als Zasur

4.1_ Das Territorialitatsprinzip gerat an seine Grenzen

4.2 _ Im digitalen Raum gleichen sich die Spiele an

4.3 _ Mit der Blockchain hat der nachste Technologieschub bereits begonnen

5_Das Schweizer Gliicksspielwesen ins 21. Jahrhundert berfihren
5.1~ Rollen des Staates: Reduktion auf die Funktion des Regulatars

5.2 _ Institutioneller Rahmen: Gewachsene Zopfe abschneiden

5.3_ Regulatorischer Ansatz: Modular, technologie- und wettbewerbsneutral
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