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Abbildungsnachweis

Abb. 1:  Das Drehbuch zu Sunspring, wie es im Vorspann des Films erscheint.
Screenshot, Sunspring 2016, o:52.

Abb. 2:  «Middleditch’s character breaks the fourth wall and pulls on the camera
itself ...». Screenshot, Sunspring 2016, 5:o1. Bildbeschrieb aus Goodwin
2016b (Abruf: 31. 7. 2021).

Abb.3:  «.. followed by a change in camera angle that reveals that he is, in fact,
holding nothing at all». Screenshot, Sunspring 2016, 5:05. Bildbeschrieb aus
Goodwin 2016b (Abruf: 31. 7. 2021).

Abb. 4:  Screenshot, Al Dungeon 2019.

Abb. 5:  Screenshot, Al Dungeon 2019.

Abb.6:  Screenshot, Al Dungeon 2019.

Abb. 7. Screenshot, Al Dungeon 2019.

Abb.8: Don Woods’ Version von Adventure, dargestellt auf einem VT100-
Terminal. Autopilot, https://commons.wikimedia.org/w/index.
php?title=File:Colossal_Cave_Adventure_on_VT1oo_terminal.
jpg&oldid=502994613 (Abruf: 31. 7. 2021), CC BY-5A 3.0.

Abb.g: Infocom-Werbung, 1984, www.atarimania.com/list_ads_atari_
publisher-_1258-_8.html (Abruf: 31. 7. 2021).

Abb. 10: Portrit von Herman Doomer (1640), Rembrandt van Rijn. Fotografie des
Gemildes im Rahmen (abgeschnitten). Metropolitan Museum of Art,
New York, www.metmuseum.org/art/collection/search/437392 (Abruf:
31. 7. 2021). Gemeinfrei.

Abb. 11: The Next Rembrandt (2016). Fotografie des Gemildes im Rahmen
(abgeschnitten). The Next Rembrandt Newsroom 2016, https://
thenextrembrandt.pr.co/1304 5 4-the-next-rembrandt (Abruf: 31. 7. 2021).
Offizielles Pressematerial.

Abb. 12: Selbstportrit (1632), Rembrandt van Rijn. Scan, ohne Rahmen. Wikimedia
Commons, https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Rembrandt_
Harmensz._van_Rijn_144.jpg (Abruf: 31. 7. 2021). Gemeinfrei.

Abb. 13: Szene aus der Erstauffithrung von Biocomputer Rhythms. Screenshot,

Biocomputer Rhythms - CONCERT 2016 (Abruf: 31. 7. 2021).
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